Guia de Impressao Branca e
Transparente UJV100Plus

Este manual descreve os efeitos que podem ser utilizados, bem como os procedimentos de configuragdo e
impressdo ao usar tinta branca e transparente no modelo UJV100PIus. Leia este manual com atencéo e utilize-
o corretamente.

Observacao

+ A reproducdo ou cOpia deste documento, integral ou parcial, é estritamente proibida sem nossa autorizagéo.

» Este documento foi elaborado para facil entendimento. Em caso de dlvida, entre em contato com o distribuidor
mais préximo ou com nossa matriz.

» As descrigbes aqui contidas estao sujeitas a alteragdes sem notificagao prévia.

« E estritamente proibido copiar o software da Mimaki Engineering Co. Ltd. descrito neste guia para outros discos
(exceto para fins de backup) ou carrega-lo na memaria, exceto para fins de execucgéo.

» Para fins de melhoria ou adaptagdo do software, o conteddo descrito aqui pode diferir parcialmente da
especificacdo, sendo, portanto, essencial sua compreenséo.

+ Excetuando-se as condicdes previstas na garantia da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD., ndo assumimos
quaisquer responsabilidades em relagdo a danos (incluindo, entre outros, lucros cessantes, danos indiretos,
danos especificos ou outras perdas financeiras) decorrentes do uso indevido deste produto. O mesmo se
aplica em situacdes nas quais a MIMAKI ENGINEERING CO., LTD. tenha sido previamente notificada da
possibilidade de ocorréncia desses danos. Dessa forma, ndo nos responsabilizamos por eventuais perdas de
midia decorrentes do uso deste produto ou danos indiretos causados por essa midia.

+ O manual de operacdo mais recente a partir do nosso site também pode ser obtido por meio a partir do nosso
site.

Método usado neste documento
» Os itens e botbes exibidos nos menus e nas telas sdo marcados com colchetes ([ ]) como em [File].

Simbologia

 Este simbolo indica informacdes importantes para o uso deste produto.

» Este simbolo indica informacdes Uteis.
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RasterLink € uma marca da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD no Japao e em outros paises.

Adobe, o logotipo da Adobe, Acrobat, lllustrator, Photoshop e PostScript sdéo marcas comerciais ou marcas
registradas da Adobe Systems Incorporated nos Estados Unidos e em outros paises.

CorelDraw é uma marca da Corel Corporation no Canada, nos Estados Unidos e em outros paises, e de suas
filiadas.

Microsoft e Windows sdo marcas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

Apple e Macintosh sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Apple Inc. nos Estados Unidos e em outros
paises.

Outros nomes de empresas e produtos mencionados neste documento sdo marcas comerciais ou marcas
registradas das respectivas empresas no Japdo e em outros paises.



Ambiente aplicavel

Impressora FW Ver.1.1 ou posterior
MIimakiDriver | Ver.5.8.0 ou posterior

Software RasterLink7 Ver.3.1.0 ou posterior
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Procedimento de impressao com tinta
branca e transparente UJV100Plus

Ao usar um modelo UJV100Plus equipado com tinta branca e transparente, o procedimento de impressao
depende se o cabecgote de impressao preenchido com essas tintas é o cabegote 1 ou o cabecote 2, conforme
mostrado abaixo.

Sobreimpressao de cores especiais

A sobreimpresséo de cores especiais de duas camadas pode ser realizada usando tinta colorida, branca e
transparente. Entretanto, a ordem das camadas é limitada as seguintes combinacdes.

Combinacao de Cabecote 1 Cabecote 2 Ordem de caquas de
cores cores especials
4C+W M C Y K W w w W Cor -> Branco
W+4C W W wW W M C Y Branco -> Cor
4C+CL+W M C Y K CL|CL | W W |Cor -> Branco/Transparente

4C: CMYK, C: Ciano, M: Magenta, Y: Amarelo, K: Preto, W: Branco, CL:
Transparente

Impresséo de retorno

A UJV100Plus pode realizar impresséo de retorno. Isso permite impressédo multicamadas, o que nédo é possivel
com sobreimpressao de cores especiais.

@ Exemplo de impresséo

Combina Tinta usada Ordem de impresséo
gcaoorgse 12 camada | 22 camada | 3% camada _ 12 ) Retorno _ 28 )
impresséao impresséao
4C W 4C > W
AC+W w 4C w -> 4C
4C W 4C 4C > W -> 4C
4C w 4C -> w
W+4C W 4C W ->4C
4C W 4C 4C -> W ->CL
AC+CL+W 4C CL 4C -> CL
W 4C CL w -> 4C ->CL

@ Desvio automaético

A midia pode ficar inclinada durante o processo de retorno. O RasterLink7 pode compensar essa inclinagao
escaneando as marcas de identificacdo impressas na primeira camada. Esta fungdo pode ser selecionada na
tela [General Print] ou na tela [Composition].



@ Observacdes sobre aimpressédo de retorno

1. Evitar desalinhamento da imagem

Na impressdo de retorno, a imagem pode ficar desalinhada entre a primeira e a segunda impressao.
Observe os seguintes pontos. Para obter detalhes, consulte 0 manual de operacgéo deste equipamento.
1. Alimentacéo de folha

Se a tensdo da midia variar entre a primeira e a segunda impressao, a imagem podera se deslocar.
Antes de imprimir, selecione [Setup] - [Feed Correction (Retract)] para ajustar a tensao da midia
durante o retorno.

2. Configuracdes de busca légica
A impressao deve ser realizada com a busca légica definida como [Host] ou [OFF].

3. Ajuste do ponto de origem

Se houver um desalinhamento na posicéo inicial da impresséo, altere o ponto de origem. Para mais
detalhes sobre como alterar esta configuracdo, consulte o manual de operacdo deste equipamento.

2. Restricdes de tamanho e posicionamento da imagem
Devido a estrutura do rolete de pressao e do equipamento, ha um limite no tamanho das imagens que
podem ser impressas com impresséao de retorno.
1. Direcao de avango
O comprimento maximo que pode ser impresso € 1000mm.

» Se os dados de impressao forem muito longos, a superficie de impresséo podera entrar em
contato com o ch&o, o que pode causar degradac¢do da qualidade, como sujeira ou atrito.

3. Se afuncédo de desvio automatico ndo detectar as marcas de identificagdo

Ao usar midia transparente, a deteccdo das marcas de identificacdo pode falhar se houver sujeira ou
contaminacéo na placa (posicao do sensor de deteccédo das marcas de identificacéo).

Acéo
sLimpe a placa.
*No RasterLink7, navegue até [General Print] - [Auto deskew] e ative [Fill around the registration
marks].



Efeitos de transparéncia

Os seguintes efeitos de transparéncia podem ser obtidos:

Efeito brilhante - “Impressao Brilhante”

Efeito fosco - “Impressao Fosca”
* Esses efeitos sdo obtidos pela configuragdo “UV MODE” no RasterLink.

Configura¢cdes recomendadas para imprimir tinta transparente

+ Para obter um melhor efeito de tinta transparente, imprima com tinta transparente nas
seguintes condigdes.

+ Se vocé especificar uma resolucéo diferente das listadas nas tabelas, ocorrera um erro quando
o RIP e a impresséo forem iniciados, e o processo sera interrompido.

Ao usar midia que seja PET, PVC ou papel sintético

* Impressao brilhante

Condic6es de impressao recomendadas

Densidade recomendada

Resolucgéo Passadas le_re(;ao Impressdo Sobreimpressao de cores PET PvC Papel
eimpre-| em alta S e
. : especiais sintético
ssdo |elocidade
Bidirecion (S t ’\:ao t 160% (80%+80%) o (rje((:jo-
. omente transparente mendado
1200 x 1200 VD |[16/32/44 al Sim (brilhante))

Sim
(Cor -> Transparente
(brilhante))

160% (80%+80%)

* Impresséao fosca

Condicdes de impressao recomendadas Densidade recomendada
Resolucéao Passadas Plregao (~:le i EREESEE PET PVC _Pap_el
impresséo em alta sintético
velocidade
360 x 1200 VD 8/2151%)6/ Bidirecional Nao
0, 0, 0,
720 x 900 VD 12/16/24 | Bidirecional Sim 120% (60%+60%)
1200 x 1200 VD | 16/24/32 | Bidirecional Sim

Ao usar midia que seja FF ou uma lona

* Impresséo brilhante
A impressao nao é possivel.

* Impressao fosca

Condi¢des de impressédo recomendadas Densidade recomendada
Resolugéo Passadas plregao 9e IIEIAEEEEE FF Tarpaulin
impresséo em alta
velocidade
360 x 900 VD 6/8/10/12 Bidirecional Néao
360 x 1200 VD |8/12/16/2010| Bidirecional N&o 120% (60%+60%)
720 x 900 VD 12/16/24 Bidirecional Sim




Configuracao da impressora

Configuracao padrao

Ao imprimir usando este guia, configure a impressora da seguinte forma.

1 Ligue aimpressora.

» Aguarde até que <Local> seja exibido no painel.

» Confirme a exibicdo de <Local> no painel.

2 Selecione [UV MODE] (Modo UV) conforme abaixo:

(1) Com <Local> exibido, pressione (FUNCD).
(2) Use ateclaCa) (3D para selecionar a opcéo [SETUP], pressione .

(3) Use atecla CaD (3D para selecionar [SETUP 1] a [SETUP 4] e, em seguida,
pressione (ENTER)).

(4) Use as teclas Ca) () para selecionar a opgdo [UV MODE], pressione (ENTER)).
(5) Use atecla Ca) (X)) para selecionar a opgéo [ON], pressione (ENTER ).

* O valor padrao de [UV mode] é [ON].
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3 Selecione a opcao [MAPS4] conforme abaixo:
* Use a tecla(Ca) () para selecionar a opgéo [MAPS4], pressione a tecla (CENTER)).

4 Selecione “AUTO” para [MAPS4] conforme abaixo:

(1) Pressione (ENTER))
(2) Use a tecla 3D (XD para selecionar a opgao “AUTO”, pressione a tecla .

5 Volte ao modo <Local>, pressionando vérias vezes.




Quando a qualidade daimagem néao € boa

Se as recomendagfes deste manual forem cuidadosamente observadas, as configura¢cdes deverdo garantir
imagens de alta qualidade. No entanto, a qualidade podera sofrer algumas perdas em consequéncia do
material da midia ou outro fator. Nesse caso, altere a configuracao de 1 a 4 dos procedimentos a seguir e faca
uma impresséo de teste.

1 Ligue aimpressora.

» Aguarde até que <Local> seja exibido no painel.

+ Confirme a exibi¢cdo de <Local> no painel.

2 Selecione a op¢cédo [MAPS4] conforme abaixo:

(1) Com <Local> exibido, pressione (FUNCD) .
(2) Use a tecla CaD (3D para selecionar a opgdo [SETUP], pressione .

(3) Use ateclaCa) (XD para selecionar [SETUP 1] a [SETUP 4] e, em seguida,
pressione CENTER)) .
(4) Use atecla(a) () para selecionar a opcdo [MAPS4], pressione a tecla (ENTERD.

3 Selecione “MANUAL” para [ MAPS4 ], conforme abaixo:

(1) Pressione (ENTER)) .
(2) Utilize as teclas CAD (3D para selecionar “MANUAL”.

4 Apoés ajustar para “MANUAL”, ajuste as configuragoes.

(1) Pressione (ENTERD),

(2) Defina as configura¢c@es para [Smoothing Level] da seguinte forma.
Use as teclas (CGa) () para mudar o nivel. (entre 0 e 100 %)
Alterar este valor alterara a qualidade da imagem.

Em seguida, pressione :
(3) Volte ao modo <Local>, pressionando varias vezes.




Metodos de impressao

Geracao de dados e procedimento de impressao

Os dados para tinta de cores especiais sdo criados de acordo com o seguinte procedimento e impressos pelo
RasterLink.

Criacéo de tarefas

A tinta de cores especiais é impressa para Prepare a imagem de tinta de cores especiais
combinar com a imagem colorida

Use seu software de design para criar uma
imagem CMYK monocromatica para
impressdo com tinta de cores especiais )

v

Abra a imagem de tinta de cores especiais
criada e a imagem colorida usando o

¢ | RasterLink y
v 1

Use a funcéo “Special plate” para criar uma

[ Abra a imagem colorida usando o RasterLink )

tarefa de tinta de cores especiais e, em [ Use afun(;éo de substituigéo monocromatica
seguida, compd-la com a tarefa colorida para substituir a tarefa de imagem
- Composto com a imagem colorida inteira monocromatica por uma especifica
(P.11) i
Componha a tarefa de substituicdo )
monocromatica com a tarefa colorida
s

Definicao de tarefas e

Para tinta transparente Para tinta branca

Selecione o efeito da tinta
transparente (P.16)

v v

[ Confirmando ou alterando a ordem de camadas de tinta colorida e de
| cores especiais (P.19) )

v

Defina as condi¢cdes de impresséo (P.24)

\. »

v

[Imprima atarefa (P.25) ]

g




Criando uma tarefa de tinta
branca/transparente

O RasterLink pode ser usado para imprimir tinta branca e transparente usando
0s seguintes métodos.

Impressao sobre toda a imagem Impresséo sobre todos os Impressédo de uma
colorida. pixels validos daimagem imagem usando apenas
colorida. tinta de cores especiais.

* Ao usar os métodos “Print over the whole color image” e “Print over all the valid pixels of the color image”,
use a funcéo [Special plate] do RasterLink para criar uma tarefa para tinta de cores especiais.

* Ao usar “Print an image only using special color ink”, € necessario usar um software de design grafico como
o lllustrator para criar uma imagem a ser impressa somente usando tinta de cores especiais.



Procedimentos de criacao de tarefas para cada meéetodo de

Suponha que vocé tenha a seguinte imagem colorida. Vocé pode imprimir a tinta branca/transparente de
qgualquer uma das trés formas mostradas abaixo.

Impresséao sobre toda a imagem colorida.

->Va para _A. Impressao de tinta de cores especiais sobre toda a
imagem colorida

Impresséao sobre todos os pixels validos da imagem colorida.

->Va para B. Impresséo de tinta de cores especiais sobre todos os
pixels validos da imagem colorida

Impresséo de uma imagem usando apenas tinta de cores especiais.

-> V4 para C. Impress&o de uma imagem usando apenas tinta de cores
especiais
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A. Impresséao de cores especiais sobre toda aimagem colorida

Para imprimir tinta de cores especiais sobre toda a imagem colorida, crie uma placa especial com base
na imagem colorida mostrada na P. 10.

1 Na [Job List], selecione a tarefa que sera a base para a placa.

2 Cligue no icone [Special plate] @”‘no icone de funcéo.

3 Ajuste as configuracGes conforme
" mostrado abaixo e clique em [Create].

(" Special Color

@raratinta transpgrente ink [Crear J———— (1
(1) [Ink]: Selecione [Clear] Clear | 100 |[2)% )
(2) [Clear]: Insira a densidade da tinta — — (2
H " . ~ Clear 100 E%
recomendada descrita em "Configuraces )
recomendadas para imprimir tinta transparente” (" Created area
(® Whole Image (3
(P.5). (2 pontos) () Valid Pixel )

(3) [Created area]: Selecione [Whole image].

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa e PE’%L‘E‘;LDOS“Q p———
selecione [Top].PlateCreationt. ® Top 0 “
_J Botom )
@Para tinta branca | \ Create H

(1) [Ink]: Selecione [White].

(2) [White]: 100%

(3) [Special Color Print Area]: Selecione [Valid Pixel].

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa de
selecéo e selecione [Top] ou [Bottom].

+ Uma tarefa de tinta de cores especiais sera B —
criada em um estado combinado.

| @ Arranged | Layered | JobName | Th

|— smile.eps Clear
|— smile.eps

 As configurag@es [Special Color Print Area] da funcéo [Special plate] incluem [Whole
Image], [Valid Pixel] e [Valid to non background]. Para mais informac¢des, consulte o
Guia de Referéncia do RasterLink?7.

Ay,
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B. Impresséo de tinta de cores especiais sobre todos os pixels validos

da imagem colorida

Para imprimir tinta de cores especiais sobre pixels de cores validas, crie uma placa especial com base na

imagem colorida mostrada na P. 10.

1 Na [Job List], selecione a tarefa que sera a base para a placa.

2 Cligue no icone [Special plate] @”no icone de funcéo.

3 Ajuste as configuracdes conforme
" mostrado abaixo e clique em [Create].

@Prara tinta transparente

(1) [Ink]: Selecione [Clear]

(2) [Clear]: Insira a densidade da tinta
recomendada descrita em "ConfiguracGes
recomendadas para imprimir tinta transparente”
(P.5). (2 pontos)

(3) [Created area]: Selecione [Valid Pixel].

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa e
selecione [Top].

@Para tinta branca
(1) [Ink]: Selecione [White].
(2) [White]: 100%

(3) [Special Color Print Area]: Selecione [Valid Pixel].

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa de
selecéo e selecione [Top] ou [Bottom].

* Uma tarefa de tinta de cores especiais sera
criada em um estado combinado.

Special plate
(" Special Color
Ink | Clear .'] (1
Clear | 100 |5 % )
— — (2
Clear 100 @% )
(" Created area
(_) Whole Image
(® Valid Pixel 3
(" Execution )
[2] Composite automatically (4
® Top
) gomom )
| [ Create J |

Job List | Favorite

-@« Arranged | Layered | JobName | Thumbnail

| Attribute

|— smile.eps

Clear
Color

Ay,
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do RasterLink?7.

» As configurag@es [Special Color Print Area] da fungéo [Special plate] incluem [Whole Image],
[Valid Pixel] e [Valid to non background]. Para mais informac®es, consulte o Guia de Referéncia
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C. Impressao de uma imagem usando apenas tinta de cores especiais

z

Ao imprimir imagens projetadas para tinta de cores especiais, uma imagem dedicada é criada
separadamente da imagem colorida e, entdo, o RasterLink executa uma substituicdo monocromatica. Em

seguida, a imagem colorida é combinada com a imagem de tinta de cores especiais.

@ Criando uma imagem de tinta de cores especiais

1 Utilizando um software de edi¢do, como o lllustrator ou Photoshop,
" crie umaimagem em transparéncia com as seguintes configuracdes:

* Modo de Cores: CMYK
Cores utilizadas: Apenas uma cor: ciano, magenta, amarelo ou preto.

Para as demais cores, ajuste para 0%.
Neste processo, o preto em 100% foi utilizado como exemplo.

» A densidade de cores definida no software de design é usada como densidade de saida para a tinta

mportant!
de cores especiais.

» Para imagens que usam tinta transparente, use a densidade de tinta recomendada, conforme
especificado em "Configuracdes recomendadas para imprimir tinta transparente” (P.5).

* Certifiqgue-se de que a imagem colorida e a imagem
da tinta de cores especiais tenham tamanhos
correspondentes.

*Para isso, pode-se criar uma caixa ao redor de
ambas as imagens, como mostrado a direita.

sy,
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2 Salve as imagens no formato EPS ou TIFF.

* Recomendamos que vocé salve as imagens de tinta colorida e de cores especiais
separadamente depois de concluir o layout usando o software de design.

3 Leia aimagem salva na etapa 2 com o RasterLink.
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@ Substituicdo pelo modo mono color

1 Na [Job List], selecione a tarefa de tinta de cores especiais.

2.

Cligue no icone [Properties] @no icone de funcéo.

3.

Selecione [Mono Color] no menu
suspenso [Job Attribute].

Selecione a aba [Mono Color] e faga
as seguintes configuragdes.

(1) .[Source color]: [Black]
(2) [Ink after replacement]: Selecione a tinta de
cores especiais.

Clique em [OK].

» O atributo da tarefa se torna [Mono Color] e o
[Attribute] da [Job List] se torna aquele
especificado como tinta apés a substituicao.

Mono Color | UV Mode

Source color Ink
r r

] cyan
] magenta
() Cyan ] Yellow
() Magenta * [ Black
() Yellow ] clear
] White
] white
0K Cancel
) ()

| o] raon | ==
[ ——— . P

a. (| = s

o o EES |
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@ Combinando atarefa colorida com a tarefa de tinta de cores especiais

1 Na [job list], selecione a tarefa colorida e a tarefa de tinta transparente.

2 Cligue no icone [Composition] % nho icone de funcéo.

Confirme a ordem das tarefas na aba
* [Composition] e clique em
[Composition].

+ A tarefa é combinada.

* Para obter detalhes sobre as configuragcbes
[Composition], consulte  "Confirmando  ou
alterando a ordem de camadas de tinta colorida e
tinta de cores especiais” (P.19).
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Definicao e impressao de tarefas

Selecione o efeito da tinta transparente

Ao usar tinta transparente, vocé pode selecionar o efeito desejado alterando a configuragédo [UV Mode].

Efeito brilhante - “Impressao Brilhante”

->V/é& para a. Configuracdo da Impresséao Brilhante

Efeito fosco - “Impressao Fosca”

-> Va para b. Configuracédo para Impressédo Fosca
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a. Configuracao para Impressao Brilhante

1 Na [Job List], selecione a tarefa de tinta transparente.

2 Clique no icone [Properties] @ no icone de funcao.

3 Clique em [Setup] em [Job Attribute].

=3

4 Selecione a aba [UV Mode] e clique em  [uenocons[Junmese]]
* [Glossy Print].

(®) Glossy Print

() Matte Print

5 Clique em [OK].

V Cancel .

« [Attribute] muda para [Clear(Glossy)]. [[Sob List | Favorte |

- Arranged | Layered | JobName | Thumbnail | Attribute |

|— smile.eps

Clear(Glossy)

Color

¢
=
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b. Configuracédo para Impresséo Fosca

1 Na [Job List], selecione a tarefa de tinta transparente.

2 Cligue no icone [Properties] @ no icone de funcéao.

3 Clique em [Setup] em [Job Attribute].

=2

=
4 Selecione a aba [UV Mode] e wono coto| T uvioce ] |
* clique em [Matte Print].
» O nivel de iluminacao pode ser alterado. T
5 Cligue em [OK].
@ Cancel .

* [Attribute] muda para [Clear(Matte)]. {

|— Clear(Matte)

smile.eps
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Confirmando ou alterando a ordem de camadas de
tinta colorida e de cores especiais

Conforme mostrado em "Procedimento de impressdo com tinta branca e transparente UJV100PIus" (P.3) , a
ordem e o método de impressdo diferem entre tinta colorida e tinta de cores especiais, dependendo se o
cabecote de impressédo preenchido com tinta de cores especiais é 0 cabecote 1 ou o cabecote 2. Esta secéo
descreve como definir a ordem de impresséo para tinta colorida e de cores especiais para cada combinacéo
de cores.

4C+W/AC+CL+W (Cabecote 2 preenchido com tinta de cores
R EETS))

Cor -> Branco/Transparente

A sobreimpresséo de cores especiais pode ser realizada em uma Unica operacao.

@ Tela [Composition]

1 Selecione atarefa colorida e a tarefa de cores especiais na [Job List].

2 Cligue em [Composition] 4% no icone de funcéo.

3 Na lista [Composition], organize as Gampas e
[ ] tarefas na Ord em de [Color] e [Special Thumbnail Attribute Mirror Qutput Order
Color] a partir da parte inferior.

hiteP late Type OFF [

Composite option
[] Reverse [] Retract after Print | | Auto deskew

Composite Release

4 Confirme se a ordem de saida da lista [Composition] esta definida
" como [1] para tarefas coloridas e de cores especiais.

» Se este ndo for o caso, selecione a tarefa colorida e desative a configuracédo [Retract after
Print].

Composite option

5 Clique no bot&do [Composition] para : !
u Comblnar as tarefas. [] Reverse [ Retract after Print | futo deskew

| Composite Relzase
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@ Tela [Layer]

1 Apo6s combinar as tarefas, abra a tela [Layer].

2.

Confirme se [Color -> Special Color] esta selecionado nas
configuracdes de [Special Color Over Print].

Branco -> Cor

Apo6s imprimir a imagem branca, retraia a midia e imprima usando a tinta colorida.

@ Tela [Composition]

1 Selecione atarefa colorida e a tarefa de cores especiais na [Job List].

2 Cligue em [Composition] 4% no icone de funcéo.

3.

Na lista [Composition], organize as
tarefas na ordem de [White Plate Type]
e [Color], a partir da parte inferior.

Ciompozition

| Thumbnail | Attribute Mirror | Output Order

Ciompozite option

[] Reverse Retract after Print [ Auto deskew

Composite Release

4 « Selecione atarefa de tipo da placa branca na lista [Composition].

+ [Retract after Print] estara habilitado, entdo selecione-o.
* Quando [Auto deskew] estiver ativado, ele detectard se a midia esta inclinada durante a
retracdo e corrigira automaticamente o angulo de impressédo para a proxima impressao.

d.

Clique no botao [Composition] para
combinar as tarefas.

« Confirme se a ordem de saida da lista

[Composition] esta definida como [1] e [2] quando

lida de baixo para cima.

Compogite option
[] Reverse Retract after Print [ Auto deskew
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Branco -> Colorido -> Transparente

Ap0s imprimir a imagem branca, retraia a midia e imprima as imagens coloridas e transparentes usando

sobreimpressao de cores especiais.

@ Tela [Composition]

1 Selecione as tarefas em cores, brancas e transparentes na [Job List].

2 Cliqgue em [Composition] 4 no icone de fungéo.

3 Na lista [Composition], organize as

tarefas na ordem de [White Plate Type], |[™™ Atrite Mirer

Output Crder

[Color] e [Clear Plate Type (Matte)] a
partir da parte inferior.

GlearPlate Type(M.. |OFF

[2]

[ Reverse Retract after Print [] Auto deskew

Composite Release

Composite option
[ Reverse Retract after Print [] Auto deskew

4 Clique no botao [Composition] para :
" combinar as tarefas.

« Confirme se a ordem de saida da lista “eleame

[Composition] esté definida como [1], [2] e [2]
guando lida de baixo para cima.

@ Tela [Layer]

1 Apés combinar as tarefas, abra a tela [Layer].

2 Abra a tela de configuracdes para a 22

alimentacao e confirme se [Special

Color Over Print] esta definido como

rect the pasiton

nnnnnnnn
nnnnnnnn

[Color -> Special Color].

uuuuuuuu

nnnnnnnn
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W+4C (Cabecote 1 preenchido com tinta branca)

Cor -> Branco

Apos imprimir a imagem colorida, retraia a midia e imprima usando a tinta branca.

@ Tela [Composition]

1 Selecione atarefa colorida e a tarefa de cores especiais na [Job List].

2 Cligue em [Composition] 4% no icone de funcéo.

3 Na lista [Composition], organize as
* tarefas na ordem de [Color] e [White Thuntrail | e e Qo e
Plate Type] a partir da parte inferior.

hitzPlate Type OFF [21

Composite option
[] Reverse Retract after Print [] futo deskew

Composite Release

4 . Selecione atarefa colorida na lista [Composition].

 [Retract after Print] estara habilitado, entdo selecione-o.
» Quando [Auto deskew] estiver ativado, ele detectara se a midia esté inclinada durante a
retracdo e corrigira automaticamente o angulo de impressédo para a proxima impressao.

Compozite option
[ Reverse Retract after Print [] Auto deskew

5 Clique no botéo [Composition] para |
* combinar as tarefas.

» Confirme se a ordem de saida da lista
[Composition] esta definida como [1] e [2] quando
lida de baixo para cima.

-22 -



Branco -> Cor

A sobreimpressao de cores especiais pode ser realizada em uma Unica operagéo.

@ Tela [Composition]

1 Selecione atarefa colorida e a tarefa de cores especiais na [Job List].

2 Clique em [Composition] 4 no icone de funcgéo.

3 Na lista [Composition], organize as ——
" tarefas na ordem de [White Plate Type] Turbesl__| ftrbe (o [Crtis
e [Color], a partir da parte inferior.

Composite aption
[] Reverse [] Retract after Print | #uto deskew

Composite Release

4 Confirme se a ordem de saida da lista [Composition] esta definida
* como [1] paratarefas em cores e brancas.

» Se este ndo for o caso, selecione a tarefa branca e desative a configuragéo [Retract after
Print].

5 Cligue no botdo [Composition] para o
. amposite option )
L Comblnar as tarefaS. [] Reverse [ Retract after Print | futo deskew

| Composite Release
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Definir as condi¢cdes de impresséao

Para obter melhores efeitos da tinta transparente, defina de acordo com a qualidade da imagem e a velocidade
de saida.
Veja abaixo as configuracdes recomendadas.

“Configuragdes recomendadas para imprimir tinta transparente” (P.5)

1 Na [Job List], selecione a tarefa aplicavel.

2 Cligue no icone [Quality] | a no icone de funcdo.

Selecione a tarefa colorida e a tarefa

" de tinta transparente que s&o J@\—“’IQ“” smile.€ps, smile.eps
exibidas na [Job List]. Job List | Favorite |

Thumbnail | Altribute | Job Name | Output Order |

» E possivel selecionar vérias tarefas mantendo
pressionada a tecla CTRL e clicando na tarefa. Clear(Matte) | smile.eps

» Se vocé selecionar ambas, podera definir as
mesmas condi¢cBes para essas tarefas.

1)
|
J PrintQuality | Color Adjust | I
Narrow down by (®) Media(_) Resolution 2]
Inkset| LUS-170 CHIYK v ® Iy
Wedia| Transparsnt PET v
| (TESTTransparent va 5) v
Resolution| 600600 VD v
Version| |v35 v
Type| Full Color v
D T p’mm'e mze:‘-‘ly\SLL 0_600x600VD16pB.
5 Ao usar tinta transparente, consulte - ——
[ H ~ Overprint |2 (Detault) | v time(s)
_Conf_lgl_Jra(;oes_ recomendadas para %7
imprimir com tinta transparente (P.5) e ——
defina o campo de configuracédo de
saida (2). @
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Tarefa de impresséo

1 Na [Job List], selecione a tarefa aplicavel.

2 Cligue no icone [Execution] EI no icone de funcéo.

3 Selecione [RIP and Print]. ~ Print

_J Immediate Print
| ® RIP and Print

) RIP Only

) Print Only

4 Clique em [Start].

=25



MimakrI

D203721-10-17102023
© MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.2018

HK



	Slide 1: Guia de Impressão Branca e Transparente UJV100Plus
	Slide 2: Ambiente aplicável
	Slide 3: Procedimento de impressão com tinta branca e transparente UJV100Plus
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6: Configuração da impressora
	Slide 7
	Slide 8: Métodos de impressão
	Slide 9: Criando uma tarefa de tinta branca/transparente
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16: Definição e impressão de tarefas
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19: Confirmando ou alterando a ordem de camadas de tinta colorida e de cores especiais
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26

